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0. Einordnung in Software-Entwicklungsprozess 
 

 

                               

 

Ein Programm besteht aus einer Sequenz aus 0 und 1 

 

 Programm prinzipiell erstellbar durch Definition 

dieser Sequenz 

 

Aber: fehleranfällig, unüberschaubar und praktisch nicht  

      durchführbar 

 

Lösungsansatz: Entwicklung geeigneter Programmiersprachen 

 

…01000101… Realität 
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Programmiersprachen 

- Assembler (Maschinensprache) 

- Basic, Cobol, C, … Lisp, Prolog 

- Natural, … 

- Objektorientierte Sprachen (C++, Java, C#) 

 

Ziel: Realität soll leichter abbildbar sein 

   Programmiersprachen nähern sich der Realität 

 

                           LÜCKE    

              Assembler          Software-Engineering 

                    OO-Sprachen 

 

Im Software-Engineering nähert man sich von der Realität 

ausgehend der Implementierung in Programmiersprachen. 

…01000101… Realität 
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Verkleinern der Lücke 
- Massnahmen im Softwareengineering 

  - Werkzeuge zur Entwicklung geeigneter Realitätsmodelle 

  - automatische Codegenerierung 

  - Modell Driven Architecture (MDA) 

 

- Massnahmen auf der Implementierungsseite 

  - Weiterentwicklung von Programmiersprachen 

  - Domain Specific Language 

  - Bereitstellung eines erweiterbaren Rahmen 

    -> „Framework“ 

  - Schlagwort: Entwicklung einer Anwendung durch    

    Modellieren ohne zu programmieren 

  - Bereitstellung leistungsfähiger Bausteine 

    -> „Komponenten“ 
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Allgemeiner Trend 
 
Die Entwicklungsumgebungen bewegen sich weg von dem 

Computer hin zur Realität. 

 
 
Zielrichtung: 
 

 

 

 

           Modellieren statt programmieren! 


